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Al

pensiero lento e pensiero veloce in Intelligenza Artificiale

1.pensiero lento e pensiero veloce in Intelligenza Artificiale

1.alcuni esempi di strumenti adatti al ragionamento

2.alcuni esempi di strumenti adatti alla percezione e
diagnosi

3.esempi di integrazione fra metodi diversi

4.1 successi attuali spiegati alla luce delle metodologie di
iIntegrazione

5. limiti degli strumenti e prospettive



PENSIERO VELOCE E PENSIERO LENTO -

il primo & inconsapevole, intuitivo, istantaneo, emozionale, sintetico, automatico, poco
faticoso.
Il secondo ¢ consapevole, analitico, deduttivo. Chiede concentrazione e fatica.

DECISIONI - La maggior parte delle nostre decisioni & frutto di pensiero veloce. Molte
si fondano su efficaci “intuizioni esperte”, e funzionano: in situazioni di emergenza
reagire in fretta € fondamentale. Ma il pensiero veloce non sa valutare bene rischi e
probabilita. E quindi puo fare errori marchiani.




Al | Paradigmi dell’lA

e Simbolici e Sub Simbolici

© Planning o Genetic algoritms and
o Constraint Programming programming

o KR rapresentation
o Logiche o Neural network
= Logic
programming
= Description logic
= Fuzzy logic

o Sistemi di Machine Learning
produzione
o Frames, reti Agenti

semantiche, ecc

. Intellisenza di sciame
o Probabilita 8



'\ Esempi di pensiero lento

Elementi di prolog




'\ Evoluzione del web
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e Evoluzione del web




'\ Semantic Mediawiki

(structured) User Input

s

* Forms

* Templates

—

Bulk (XML) Import

 Map datasets to
SMW data model

* Import whole
databases mapped to
SMW schema

7\
7 N

Semantic MediaWiki |

Data usage / discovery

Query, Browse, Filter
Semantic Drilldown

T T Templates
- Interactive Maps and
_ Graphs
SMW
Data export

- ASK API (JSON)

« RDF / SPARQL

« XML, Excel, CSV,
JSON




» Riconoscimento oggetti

B AT .
Al Esempi di pensiero veloce

Top TensorFlow-Based Projects That ML
Beginners Should Try
(analyticsindiamag.com)



https://analyticsindiamag.com/top-tensorflow-based-projects-that-ml-beginners-should-try/
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e Esempi di pensiero veloce

* Riconoscimento gesti
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Handtrack.js - Handtracking in
Javascript! | Demo (victordibia.com)

0.76 | pingh
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'\ Esempi edge

= Jetson Community Projects | NVIDIA Developer



https://developer.nvidia.com/embedded/community/jetson-projects

Al

Esempi di integrazione

= Sudoku solver




¥\ integrazione

= DeepMind - AlfaGo e ZeroGo







